Вступ

Сучасне суспільство нерозривне пов'язане із процесом інформатизації. Відбувається повсюдне впровадження комп'ютерних технологій. При цьому один із пріоритетних напрямків процесу інформатизації сучасного суспільства – інформатизація освіти. Інформатизація освіти - це процес створення оптимальних умов для задоволення інформаційних потреб і реалізації прав громадян, органів керування освітою, навчальних установ, суспільних об'єднань на основі формування й використання інформаційних освітніх ресурсів єдиного інформаційного простору. Інформаційно-комунікаційна компетентність належить до основних цілей освіти. У поняття інформаційно-комунікаційної  компетентності вкладається здатність учня використовувати інформаційно-комунікаційні технології та відповідні засоби для виконання особистісних і суспільно значущих завдань; комплексне вміння самостійно шукати, підбирати потрібну інформацію, аналізувати, організовувати, представляти, передавати її; моделювати й проектувати об'єкти й процеси, реалізовувати проекти, у тому числі в сфері індивідуальної й групової людської діяльності. Інформатизація освітнього простору обіцяє радикально вплинути на якість підготовки випускників школи - потенційних носіїв нового типу мислення, відповідного до вимог суспільного розвитку через істотне підвищення ефективності навчального процесу. 
Виховання інформаційної культури школярів - завдання не тільки вчителя інформатики, але й учителя-предметника, тому що інформаційна культура сьогодні стає складовою загальної культури людини. Інформаційні технології дозволяють по-новому використовувати на уроках історії текстову, звукову, графічну й відеоінформацію, користуватися різними джерелами інформації.
У сучасних умовах головним завданням освіти є не тільки одержання учнями певної суми знань, але й формування в них умінь і навичок самостійного придбати знання. Досвід роботи показує, що в учнів, котрі активно працюють із комп'ютером, формується більш високий рівень самоосвітніх навичок, умінь орієнтуватися в бурхливому потоці інформації, уміння виділяти головне, узагальнювати, робити висновки.   Формування ІКТ-компетентності не проста вимога часу, а необхідність для будь-якої людини, що живе в умовах інформаційного суспільства.
Розділ І. Формування інформаційної компетентності учня шляхом використання інформаційно-комунікаційних технологій.
1.1. Основні особливості формування предметно-історичних компетенцій учнів як результату їхньої навчальної діяльності

Освіта, зокрема школа, як усі освітні інститути, незалежно від країни і нації, людських ресурсів чи соціального устрою відіграє активну суспільно-корисну роль – готує особистість до життя, до роботи і творчості, самореалізації в суспільстві. Важливим чинником перегляду основних концепцій та особливо змісту освіти в багатьох країнах є постійне розширення кола тих можливостей, що відкриваються перед молоддю. Це, зокрема, зумовлено створенням єдиного світового інформаційного простору, а також тими інтеграційними, глобалізаційними, демократичними процесами, що нині відбуваються в Україні.

Вітчизняна система освіти має орієнтуватися на сучасний ринок праці, а тому до основного освітнього пріоритету сьогодення відносимо уміння випускника оперувати такими технологіями та знаннями, що задовольняють вимоги інформаційного суспільства. Відповідно, актуальним постає поняття компетентності учня, яке є тим індикатором, що дозволяє визначити готовність учня-випускника до життя, його подальшого особистісного і професійного розвитку.

Зміст та методика викладання кожного навчального предмета у школі мають певні специфічні риси щодо формування компетентності учня, окрім того, кожен навчальний предмет розрахований на формування найбільш близької групи учнівських компетенцій. 

Результатом навчання історії є певні властивості, що в сучасній вітчизняній педагогічній літературі витлумачують як «компетенції», «компетентності» та вживаються в одному смислі. Однак компетенція, у перекладі з латинської мови, означає коло питань, у яких людина добре обізнана. Компетентний – той, хто володіє відповідними знаннями і здібностями, що дозволяють робити ґрунтовні висновки окресленої царини та ефективно діяти в ній. 

У вітчизняній психолого-педагогічній та методичній літературі активно використовуються поняття «компетенція» і «компетентність». Компетенцію дослідники розглядають переважно як відчужену, наперед задану соціальну вимогу (норму) щодо освітньої підготовки учня, яка необхідна для його якісної діяльності в певній сфері. Компетентність – сукупність особистих якостей учня (ціннісно-змістових орієнтацій, знань, умінь, навичок, здібностей), зумовлених досвідом діяльності в певній соціально та особисто значимій галузі [15, с. 17].

Сутність компетентнісного підходу полягає у спрямуванні навчального процесу на набуття учнями важливих компетенцій, тобто загальних здатностей особистості виконувати певний вид діяльності. Компетентність ґрунтується на знаннях, досвіді, цінностях, набутих завдяки навчанню, та є показником успішності [1, с. 16].

Компетентнісний підхід передбачає окреслення чіткого кола компетенцій, тобто необхідного комплексу знань, навичок, ставлень та досвіду, що дозволяє ефективно здійснювати діяльність, виконувати певну функцію; визначається державою, установами та окремими особами, які організують той чи інший вид діяльності. Таким чином, відповідність загальної здатності учнів виконувати певну діяльність тим вимогам, які висуваються до виконання, є рівнем компетентності учня.

Види компетенцій (А. Хуторський): 

1) ключові (стосуються загального змісту освіти), що, у свою чергу, поділяються на ціннісно-змістові (світогляд, ціннісні орієнтації учня, механізми самовизначення); загальнокультурні (пізнання та досвід діяльності в ґалузі національної та загальнолюдської культури, духовно-моральні основи життя людини й людства, окремих народів, культурологічні основи сімейних, соціальних, суспільних явищ і традицій, роль науки і релігії в житті людини); навчально-пізнавальні (елементи логічної, методологічної, загально навчальної діяльності, цілепокладання, планування, аналіз, рефлексія, самооцінка, прийоми розв’язання навчально-пізнавальних проблем, функціональна грамотність); інформаційні (пошук, аналіз і відбір необхідної інформації, її перетворення, збереження й передача; володіння сучасними інформаційними технологіями); комунікативні (мовленнєві знання, знання способів взаємодії з навколишніми подіями; навички роботи в групі, колективі; володіння різними соціальними ролями); соціально-трудові (оволодіння знаннями й досвідом у громадянсько-суспільній діяльності; виконання ролі громадянина, виборця, представника; у соціально-трудовій: права споживача, покупця, клієнта, виробника; у галузі сімейних стосунків, у питаннях економіки і права та професійному самовизначенню);  компетенція особистісного самовдосконалення (засвоєння способів фізичного, духовного та інтелектуального саморозвитку; емоційна саморегуляція та самопідтримка; особиста гігієна, турбота про власне здоров’я, внутрішня екологічна культура, способи безпечної життєдіяльності); 

2) загальнопредметні відносяться до певних навчальних предметів та освітніх галузей (наприклад, «Суспільствознавство»); 

3) предметні (спеціальні) – більш конкретні щодо двох перших позицій, мають детальний опис і змогу формування в межах навчального предмета (у нашому випадку – історії) [20, с. 153–155]. 

Предметно-історичні компетенції пов’язані зі здатністю відтворювати різні аспекти історичної дійсності, які є об’єктом вивчення даного предмета. Щодо історії як навчального предмета, то такою комплексною здатністю ідеально відтворювати минулу й сучасну соціальну дійсність є історична свідомість. Сприяння розвитку історичної свідомості учнів визначається як віддалена стратегічна мета, що реалізується через досягнення цілей, пов’язаних із формуванням складових, а саме – набуттям історичних знань та розвитком історичного мислення. У сучасній методичній літературі розрізняють групи історичних компетенцій, пов’язаних з усвідомленням учнями часу, простору, дійсності, історичності, ідентичності та ціннісні [16, с. 129].

Основні групи компетенцій, яких потребує сучасне життя, визначені в Критеріях оцінювання навчальних досягнень учнів у системі загальної середньої освіти, до яких належать: 

· соціальні, пов’язані з готовністю брати на себе відповідальність, бути активним у прийнятті рішень, суспільному житті, урегулюванні конфліктів ненасильницьким чином, функціонуванні та розвитку демократичних інститутів суспільства; 

· полікультурні, що стосуються розуміння несхожості людей, взаємоповаги до їх мови,релігії, культури тощо; 

· комунікативні, що передбачають опанування важливими у роботі й суспільному житті усним і писемним спілкуванням, оволодіння кількома мовами; 

· інформаційні, зумовлені зростанням ролі інформації в сучасному суспільстві й передбачають оволодіння інформаційними технологіями, вміннями здобувати, критично осмислювати й використовувати різноманітну інформацію; 

· саморозвитку та самоосвіти, що пов’язані з потребою і готовністю постійного навчання як у професійному відношенні, так і в особистому та суспільному житті; 

· компетенції, що реалізуються в прагненні й здатності до раціональної продуктивної, творчої діяльності [6].

Отже, з’ясувавши сутність та окресливши основні особливості формування предметно-історичних компетенцій учнів як результату їхньої навчальної діяльності, зазначимо, що ефективна реалізація компетентнісного підходу в шкільній освіті потребує адекватно організованого процесу навчання (форм, методів, прийомів, засобів, системи оцінювання). 

1.2. Формування інформаційної компетентності учнів, підвищення пізнавальної активності та навчальної мотивації
       Однією з найважливіших компетенцій, що досягається під час загальної освіти, повинна стати інформаційна компетенція, що передбачає уміння самостійно:

· шукати;

· вибирати;

· аналізувати;

· організовувати;

· представляти;

· передавати інформацію;

· проектувати об’єкти і процеси;

· відповідально реалізовувати свої плани.

         Інформаційна компетентність учня формуватиметься за таких умов: критичного аналізу й оцінки історичних джерел, виявлення тенденційної інформації та пояснення необ’єктивності; самостійної інтерпретації школярами змісту історичних джерел та відображених історичних фактів, подій, явищ; оцінювання, порівняння, пояснення учнями фактів і явищ дійсності на основі інформації, отриманої з різних джерел. 

   Задачею навчання є вироблення навичок самостійного аналізу і, що дуже важливо, формування світогляду і громадянської позиції. Усім підручникам притаманна певна тенденційність, і донедавна це здавалось «неминучим лихом». Тільки зараз, із поширенням нових інформаційних мультимедійних технологій, і особливо Інтернет, з’явилася можливість звести її до мінімуму.          

     Для цього варто прийняти за аксіому такі положення:

· центральною фігурою процесу навчання залишається вчитель, комп’ютер відіграє лише допоміжну роль;

· головною задачею використання мультимедіа і взагалі будь – яких нових технологій в історичній освіті, є надання вчителеві й учневі максимальної свободи вибору, форм і методів та процесу полегшення передачі знань, формування вмінь та навичок;
· комп’ютер повинен доповнювати, а не підміняти традиційні підручники та навчальні посібники.

         Використання ІКТ на уроках історії та суспільствознавства  сприяє формуванню інформаційної компетентності учнів, підвищенню пізнавальної активності й навчальної мотивації.  Як відомо, у процесі навчання має місце використання наступних видів стимуляції пізнавального інтересу:

1. Стимуляція за допомогою змісту навчального матеріалу:
новизна змісту, відновлення вже засвоєних знань, історичний аспект шкільних знань, насущна практична необхідність у знаннях для життя, показ учнем сучасних наукових досягнень. Застосування комп'ютерних технологій у даному аспекті, безсумнівно, має багато переваг. Використання ІКТ створює можливості доступу до сучасної, свіжої інформації. А комбінація кольору, музики, звукової мови, динамічних моделей розширює можливості вистави навчальної інформації, дозволяє впливати на емоційний настрій учнів, викликає пізнавальний інтерес і допомагає засвоєнню матеріалу.

2. Стимуляція пізнавальних процесів, пов'язана з організацією й характером протікання пізнавальної діяльності учнів: різноманіття форм самостійних робіт; проблемний підхід; дослідницький підхід; творчі роботи учнів; практичні роботи.

3. Залежність пізнавальних інтересів від відносин між учасниками   навчального процесу: емоційний тонус діяльності учнів; емоційність учителя; педагогічний оптимізм; взаємна підтримка в процесі навчання вчителя й учнів, заохочення учнів.

       Застосування комп'ютера в навчанні дозволяє управляти пізнавальною діяльністю школярів. У цьому випадку навчання будують у рамках особистісно-зорієнтованої моделі, що враховує індивідуальні темпи засвоєння знань і вмінь, рівень складності, інтереси і т.д. На уроках з використанням ІКТ учні не тільки одержують інформацію в «чистому вигляді» від учителя, а вчаться її добувати, аналізувати, здійснювати відбір, що і є складовими частинами інформаційної компетентності. Вчитель виступає в ролі консультанта, помічника в процесі оволодіння знань учнем. Застосування ІКТ допомагає формуванню мотивації успіху в учнів. Розвинені навички роботи на комп'ютері викликають повагу в школярів, допомагають самозатвердитись серед однолітків. Багато учнів мають ще й професійну мотивацію, розуміючи, що на сучасному ринку праці професійні навички роботи на комп'ютері затребувані.
     Найголовніше, що учні звикають самостійно працювати з інформацією: шукати, аналізувати, порівнювати, узагальнювати, переробляти, трансформувати, створювати свої проекти в різних формах. Учитель у цьому випадку - координатор діяльності, а не постачальник готової інформації.

Розділ 2. Використання інформаційно-комунікаційних технологій на уроках історії .
2.1. Уроки з використанням презентацій, підготовлених учителем, аудіовізуальних засобів навчання 
    Комп'ютерна презентація – одна із форм сучасного уроку, яка дозволяє зробити навчальний матеріал яскравим і переконливим. У програмі Power Point створюється презентацію уроку. Тема уроку представлена на слайдах, у яких коротко викладені ключові моменти питання, що розбирається, що дає можливість учням протягом лекції вчителя сконцентрувати на них увагу. Лекція супроводжується відеорядом, який може бути виставлений анімацією, малюнками, відеоматеріалами, фотографіями, необхідними картами й схемами. Переваги перегляду інформації у вигляді презентації над інформацією у вигляді мови полягає в тому, що при необхідності в процесі навчання учень може самостійно повернутися до тієї частини інформації, якої він не засвоїв, не відволікаючи при цьому вчителі. І напроти, коментуючи матеріал, який перебуває на слайдах, учитель може більш докладно зупинитися на певних моментах. Крім цього, активніше працює перша сигнальна система. Найбільш важливу інформацію на слайді можна анімувати. Рух окремих частин слайда приверне увагу учня. Все це підвищує інтерес до навчання й сприяє більш якісному засвоєнню нового матеріалу.
         Створення презентацій за допомогою комп'ютерної програми Microsoft Power Point не вимагає спеціальної підготовки й більших витрат. При цьому учні працюють індивідуально або вчитель використовує комп'ютер, з'єднаний з демонстраційним екраном. Презентація дозволяє ілюструвати розповідь, зробити урок більш організованим, наочним, цікавим, мобільним.
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Приклад: Урок всесвітньої історії в 10 класі по темі «СРСР в 20 – 30 роки» 
      На даному уроці використовується презентація, створена відповідно до поставлених цілей й змісту уроку. Презентація не тільки орієнтує учнів на основні етапи уроку й робить урок більш наочним і інформативним,  й допомагає у виконанні завдань у ході уроку. Крім презентації, на цьому уроці використовується історична карта, підручник, історичні документи.
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 Ознайомлення учнів з новими відеоматеріалами, робота з персональним комп’ютером, використання інших аудіовізуальних засобів надає можливість вчителю зробити свої уроки більш цікавими, насиченими і продуктивними. Демонстрування відеоматеріалів викликає інтерес учнів, виникає досить стійка мимовільна увага, що обумовлена яскравістю, динамічністю, розмірами та контрастністю зображення, звуковим супроводом тощо. Саме цим пояснюється міцне запам’ятовування учнями окремих, найбільш яскравих, емоційно насичених кадрів. 
Оптимальний хронометраж відеоматеріалів на уроці тривалістю 40-45 хвилин повинен складати 10 -15хвилин. Для уроків різних типів і форм проведення доцільно використовувати різні види відеоматеріалу: відео-пояснення (розповідь), відео-ілюстрацію, відео-підтвердження, відео-тест тощо. Для кожного конкретного уроку потрібно ретельно відібрати той відеоматеріал, який відповідає меті, плану і структурі уроку. Відібраний навчальний відеоматеріал обов’язково повинен бути поділений на невеликі фрагменти (кадри), які розташовані в логічній послідовності.  
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Окрім нової навчальної інформації, кожен відеофрагмент має також і завдання, яке необхідно виконати після отримання інформації ( це може бути питання, завдання та ін.). Слід пам’ятати, що при переобтяженні уроку аудіоовізуальними засобами (чисельним демонструванням, прослуховуванням, застосуванням різноманітної техніки) губиться навчальний зміст уроку. Фільми і відео фрагменти мають бути розподілені за темами, для кожного уроку потрібно вибирати окремі фрагменти, які не повинні заважати вчителю і учням у процесі проведення уроку. Кожен документальний фільм має автора з своїми поглядами, тому вчителю потрібно чітко відбирати відеоматеріал так, щоб учень міг самостійно робити висновки. Більшість документальних фільмів побудовані на архівних матеріалах, інтерв’ю сучасників та учасників подій і можуть розглядатись в якості відеоматеріалів, які дозволяють наблизитися до вирішення завдання формування дослідницьких навичок учнів. Однак, супроводжуючі ці фільми коректні, вивірені коментарі містять, як правило, готові оцінюючі твердження і висновки, які не дозволяють учням, повністю побудувати власні висновки і виступити в якості самостійних дослідників минулого. Тому доцільно використовувати в даному випадку елементи інноваційної технології Ю.Троїцького (навчання без підручника). Переглядаючи певний відеоматеріал, учень може перевірити його за історичними документами, архівними дослідженнями і зробити самостійно висновки щодо даного матеріалу. 

2.2. Підготовка учнівських презентацій, як форма індивідуальної творчості

В своїй практиці використовую також уроки, на яких учні представляють свої проекти у формі презентацій (це можуть бути уроки вивчення нового матеріалу, семінари, практикуми). Дуже цікава форма підготовки домашнього завдання ( у тому числі й випереджального) у вигляді виконання презентації. При підготовці презентації учень повиннен провести величезну роботу, використувати  велику кількість джерел інформації, що дозволяє уникнути шаблонів і перетворити кожну роботу в продукт індивідуальної творчості. При цьому, за допомогою вчителя в ході підготовки презентації учень переробляє величезну кількість матеріалу, переутворюючи наявну інформацію в зовсім новий продукт. Учень при створенні шкільного слайда перетворюється в комп'ютерного художника (слайд винний бути гарним і відбивати внутрішнє відношення до питання, що викладається).  Крім того, що даний вид навчальної діяльності формує загальнонавчальні вміння й навички, він дозволяє сформувати в учня логічне мислення. Одноманітні, часом непідкріплювані навіть ілюстраціями виступи, перетворюються в яскраві, що  запам'ятовуються. У процесі демонстрації презентації учні здобувають досвід публічних виступів, який, безумовно, буде в нагоді в їхньому подальшомум житті. Включається елемент змагання, що дозволяє підвищити самооцінку учня, тому що вміння працювати з комп'ютером є одним з елементів сучасної молодіжної культури. Часто таку роботу пропонується виконувати групам, учні вчаться працювати разом, організовувати спільну діяльність, розподіляти час, навчальні завдання, осягають ази культури спілкування в спільній роботі.
       Отже, при створенні учнями комп'ютерних презентацій, формуються найважливіші в сучасних умовах навички: критичне осмислення інформації,
 виділення головного в інформаційнім повідомленні, систематизування й узагальнення матеріалу, грамотна демонстрація наявної інформації. 
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Наприклад: урок історії в 5 класі «Історія моєї  Батьківщини через історію моєї сім'ї» 
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2.3. Уроки з використанням мультимедіа-підручників 
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     Використання ІКТ дозволяє по-новому організувати самостійну навчальну діяльність школярів. Наприклад, за допомогою мультимедіа-підручників учні мають можливість самостійно здобувати знання, перевіряти свої досягнення за допомогою практичних робіт різного виду (навчальні, тренувальні, ігрові) і тестових завдань, вести облік результатів. Більшість практичних завдань носять ігровий характер, що дозволяє в цікавій формі закріпити знання й уміння учнів. При цьому школяр може додатково використовувати інформацію з підручника, історичних карт і інших засобів навчання. Матеріал не тільки можна розташувати у вигляді послідовного викладу, але й створюють можливість нелінійного переміщення між різними частинами курсу. Завдяки цьому школярі можуть вивчати матеріал у необхідній для них послідовності, установлювати індивідуальний темп засвоєння матеріалу. Усі ці можливості сприяють розвитку бажання й уміння вчитися, формують інтерес до предмета. Спостереження за процесом навчання показали, що на уроках з використанням мультимедиа-підручників навіть «слабкі» учні працюють більш активно, не відволікаються, зацікавлено виконують завдання.    При використанні ІКТ різко зростає мотивація учнів при підготовці доповідей і повідомлень. Учні звикають працювати із кращими джерелами, найчастіше самостійно скануючи до них прекрасні ілюстрації. Діти вчаться слухати й бути почутими – це перші кроки до формування планетарного мислення, так необхідного сучасній людині. 
     На уроках використовую матеріал, який подається в мультимедійних посібниках створених науковцями Дніпропетровського обласного інституту  післядипломної педагогічної освіти. Зображення, фотографії, відеофрагменти з історії України та Дніпропетровщини,  теоретичний матеріал, завдання для перевірки знань – все це представлено в мультимедійних курсах «Історія рідного краю. Дніпропетровщина. Прадавні часи та середньовіччя. Посібник для 7 класу загальноосвітніх шкіл»,  «Історія України. 7 клас. Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів», «Історія України. 8 клас. Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів»,  «Історія рідного краю. Дніпропетровщина. Козацька доба. Друга половина [image: image18.png]e Victopusa Hawen PogunHel — cobepu
NCTOPUIO CEMEN U NOSYYUTCS OLHO
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ХVІст – перша половина ХVІІІ ст. Посібник для 8 класу загальноосвітніх шкіл», «Історія України. 9 клас. Історія рідного краю. Дніпропетровщина . Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів»,
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VHacitok moriTHMHUX mepeTsoperb kifus XVII CT. IPHIMHI icHYBATH AepAapH, B AKUX NDOTATOM
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xarcTBo. Hif3ka BOCHHITX KORGIKTIE MpH3EETa 10 cepHOSHIX i KopAOHiE Mik Aep/ABa, 10 AKIX HAEHKATH
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¥ 1772 p. octabrena bifiany, BHYTPIMKbI cyTepedHOCTMI ff IUIAXETChKIDT cpasbUs Pix Hocnomima 6y71a
moxbrera M Asctpicio, Ipyccicio Ta Pocicwo. ITienst nepmoro posmtoxiny Mosi (1772 p.) 0 ciotaxy Asctpifickol
‘bmepil 6y Btioweri Taniramtia, wacTitia Boui Ta I10AUU1s, 1775 . A0 ABCTPHl 6y10 MpucaHato ByKoBuAY, sika
6y1a wacTurot0 Ocvarcskol bimepil. Iliens apyroro moziry Momsiui (1793 p.) Ao Pociicbkol bimepil nepefiwral
Tpasobepessa Vipaina (Krismusa, Bomiib, Hloaiuiz), micts TpeTsoro (1795 p.) — saxiana ciyra Bomu i
Bepecreiimuna. ¥ pesy/sTari Biiin 3 Typequunomn 1768—1774 f 1783—1791 pp. Pocia mpuenana 1o cebe Kpmi i
MiBHiMHOMpIOpHOMOpChKi cTemt. Tak yei yxpalichki eTHiwHi sevn cranu mixerai Pocificekiit Ta AscTpiiiciii
MO,

Hazaz Suier Buepen

InTencueHa migroroska xo 3HO 2011 3 icTopii Ykpainn.

30BHiNIHE He3aMeKHe OMIHIOBAHHSA M0 icTopii YKpainu ckopoyeHHii Kypc

MiArOTOBKH




«Історія України. 9 клас. Мультимедійний курс для 9 класів загальноосвітніх навчальних закладів», «Історія України. 10 клас. Історія рідного краю. Дніпропетровщина. Мультимедійний курс для 10 класів загальноосвітніх навчальних закладів», «Історія рідного краю. Дніпропетровщина. 11 клас. Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів».
  Інститут передових технологій видає електронні атласи з курсів історії України і всесвітньої історії для загальноосвітніх навчальних закладів, зміст яких складається з історичних карт, коментарів, ілюстрацій, відеосюжетів, запитань для самоперевірки і конструктор уроків. 

Історичні карти відображають події і явища пев​ного періоду, наприклад, атласи з історії України та всесвітньої історії для 10 класу — події 1914— 1939 рр. 

Тексти коментують і доповнюють картографічну інформацію. У комплект входять питання для самоперевірки на комп’ютері, ілюстрації, історичні портрети, політичні плакати, фотодокументи тощо, а також словник історичних понять і термінів. 

 Таким чином, під час роботи з картою в учнів формуються просторові компетенції (історична карта є відображенням за допомогою умовних позначень історичної дійсності в певний момент або період). На історичній карті присутні різночасові явища в межах періоду, який вона висвітлює: змінені кордо​ни держав, початок, перебіг і закінчення подорожі або походу; історична відносність відстаней і просторів, що змінюються з освоєнням людиною нових земель і розвитком засобів пересування й зв’язку; учні вчаться бачити за умовними позначками легенд історичні явища, що відповідають часу і країні, яким присвячена карта; оволодіння історичним підходом до розгляду зв’язків між природними умовами і господарською діяльністю залежно від роз​витку виробництва, техніки і науки. 
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2.4.  Уроки з використанням Інтернет-Ресурсів
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Cenexa

Tnaman | Hosocrn | Keprstmcxewsr | [Jmacim | @opym | Beemmpmasncropms| O mpoexte

Bennrto Mycco.annn. /Ka3Heonncanne

"TemoxpaTus - 3To NpaBETeTRCTRO, KoTopoe AaeT
BN NBITAETCS 2aTh HAPOAY WATIOMO TOTo, TTO O

Besmro Myccommman

Bona x snacmt
Hossiii nopanox

Senmmie crpacms

imaarypa m Markoro caipa
Pecnybma Cano

Boast K BIacTIL

Bynymit semmiit muxratop pomwica 29 wons 1883 rona & nepesse Tosma, 5
nposmsm Omumia-Powars. Posa Mamstom, mare Myccommmu, Gama cemscxofi
yauTensiuefi. OTew Bewuro, Afleccanapo, 3apabaThiBan KYSHTHBIM W CTCCaPHEIM
‘pesccnanns. CIycTa 28 TOTa MOCTe POAICHIA TIEPECHIA B CeMbe TORBUICA CHe OTMH
corn, ApHATER0, 2 Hepes MATS T - A0Th AR

Myccomism MMeTH CpeaHIi TOCTATOK I MOFMI Cebe MOSBOMITS MIATHTS 32 y1e6y
Crapmero csma B mione Momaxos 5 (aseme. BeHNTO pOC CIDONTHBEIM, YIDAMSIN.
ArPECCHEHBIM 1 9ACTO HADYMAT YCTAHORTCHHEIC MOHAXAMH KeCTKUE NPABUTA. 3aMeTHoe
BMAHIC Ha (OPMHPOBAHIC ChIHA OKazBEan oTew besboxak u GyHTapS, C CHMTATIET
omHocuBmelica « mzemn M. BaxyHisa, Ancccanapo AT MOHACTEINKE O MADKCHIME 1
conrTan ce6a coumanucron

Tlo oxomsasmt cpeaseii miomsr Myccomuit MPEMoTaBaT B MIAMIX KIACCaX, HO HE
zomro - & 1902 oay ox oTmpasunca Ha nouct cuactsa & Ulsefinapuso. BenuTo yie Toraa





      Інтернет можна розглядати як частину інформаційно - комунікаційного предметного середовища, яке  містить найбагатший інформаційний потенціал. Учитель історії може використовувати освітні ресурси Інтернету для пошуку історичних джерел, текстів монографій і курсів лекцій, різноманітних методичних матеріалів, газетних і журнальних статей, рефератів і ін. На уроках можна організувати роботу із джерелами, із сайтами освітніх матеріалів.  На цих сайтах можна знайти не тільки навчальні тексти, але й різні об'єкти мультимедіа (відео й звукові файли, фотографії, карти, схеми й ін.), які відкривають величезні можливості по їхньому використанню. При вивченні історичних  персоналій  можна використовувати матеріали  сайту www.vivl.ru (Всесвітня історія в особах). Для формування просторової компетенції учнів важливо працювати з картами і в пригоді стають сайти «Історичні мапи» (www.ostu.ru/personal/nikolaev) та  «Історична інформація, мапи, цікаві факти» (www.history.rin.ru).  
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Unnracxan. JKusHeonucanne

Hauano nymt
3asoesasmne Kimmas
Pasrpatineme Byxapst
Tossaese = Espone

Hawazo nyr.

Uimrmcxan (oxono 1155 - 1227 IT.) - MOHFoTsCIi HMIEPATOP, POTIICA B YPOSHIE Ha
Gepery pexat Oron. Ero oreut, 5os Ecyreft, & 2T0 BpeMA Bell BOSHHYHO KIMMGHIEO TPOTHE
Tatapexoro mpexEomuTens no wmern Tewymm. Bofia oxommuace mobexofi Ecyren
Pasrpouits Bpara, o BePHYICA JOMOFi, T CTO BCTPETIIO MIBECTHS, T0 €ro eHa Oamy
pomuna cema. Ocuotpes peleria, Ecyrefi yeuaen Ha Manesxofl Iatomke, cxatofi &
KyaK, MATHBITKY 3areKmefics KpoBH. CyeBepHBIT MOHION CBASAN 3T0 CO CBOeit Mobemoft
a1 TaTapeiaI BoRIeM 1 Hawman MrazeHua TeMymsoN

Totepas otua, & Bospacte TpMHAILATH NeT TeMYHH AOMKEH GBUI CTATS BEPIOBHEM
Bowaem momronos. Ommaxo cmeprs Ecyres MOCIYAMIA TOTTKOM ATA OTACHCHHA
HEKOTOpEIX TUICMGH, T STOTO BHMYAICHHBI ICPKATRCA BMECTe, TOTTHHAACH
MorymecTaeHHoMy npeAzomuTemo. Ha yeemesans Teyuusa Bosan neMen otseTims: "
Tlake caMble TIVOOKHE KOTONLEI EBICBIXAFOT. CAMBIE TEEPIBIE KAMHN DACCBIMTAROTCH.
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CneunanisnposanHsie
cHCTembl noncka

Temarnuecie caitbi o
‘BceMmpHOii CTOpHH

Dpyrie pecypeot

TNonck no caiiry

3anomHHTE Mews Ha sTon
KounsioTepe

Perucrpauns
‘3261w caoii napons?

TNoannaca Ha pacceunky

Tnaskas > aTepHeT-pecypcs

nTeprer-pecypcel

[106aBuTh CBOii caifT | Mow caiiTbl
EC7u Bt WA HepaOTaIOLLYHO CChInKy, MOXanYiCra, COOBITE 0 Hell & KoMeHTapisX.

o Hayusble UeHTDLI 110 USyueHIO BCemupHOI HCTopuI (31)
‘> Accouvauu u cooButecrea neropukos (10)
o By (4)
o MHCTUTYTE W LlenTpel PAH (5
o MupoBLie UeHTDE! N0 UayueHMio cpeauny Bexos (11)
o Myseu (1)
» KaTanoru snexTpossex pecypcos (23
o Apiesl u GuGnuorer (42)
 Hcropuseckas nepuoguia (18)
© Cneunanusuposanssle cacTens noucka (4)
+ TemaTuueckue caiTes no BceMMpHOI UCTopuM (32)
© Opyrve (25)
© HcTopus Benukoii Oreuecraesoi B0iiksl (5)
© Opyrve pecypesl (14)

Auncin Tenekatan INAHETA
VKD ODHALIMOHHO-TIOSHABATE sl NOPTa T.AUHCKS, & KOTOPOM ECTh Pa3Aen Mo UCTOpHH, NPE3eHTaLIM

[xommerTapues 0

Cakpanuzauns enacu & AxTuuocT
IxommerTapues 0

BE/IKAR QPAHLY3CKAS PEBOTIOLIS: NpOTeCTHie, DESOTIOUHOHHSIE U HAHOHAIHO-0CB0B0MNTENbHbIE ABIKeHHR

SnexTposHas GHGMOTeKa Vive Liberta CyiLiecTayeT 2003 rona.Ona EKTIOUAET THTEPATYPY MO HCTOPHH HOEOTO BPEHEHH - HayJHE CTaTbM it HOHOTPacbHH, AOKYMEHTS (2
TOM UCTE MEMyaps, MHChHB, Penk), MYBAMUNCTUKY 1 XYAOKECTEEHHSIE NpOHEEACHHS.

‘Catass KpynHast pyCCKoR3siuHas GHOAOTEKA MO HCTOPHA BENMKOF (OpaHLYSCKOTi PEEOHOLIM H ITBDIDKCKOFi KOMMyHe 1871 rofa.

opHIpyIOTCH pasgens: "3N30nk HCTOpHH CpeaHiX Bexos” 1 "KoHew Hcropui?.." Hogeiiuee epens).

SR e
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‘ 3atier - Tectysantn

TectyBanus

Vgara!
Jlna Toro o6 npoliTi TecTyBaRHA HeobNinHO BeTanoBiTH mporpamy ADTester.

w Yacrara L. IIEPEJUTEHD TA IIOYATOK HAINIOHATHHOI PEBO.TIOIIE

1 pisens
11 pisens
Tema 1. III pisens
3aBIAHHA 1A TOMANIHBOTO BHKOHAHHA
Tsopui 3aBNAHHA TA 3ABIAHHA 14 IHTEPAKTHBHOIO OOTOBOPEHHA

1 pisens
11 pisens
Tema 2. III pisens
3aBIAHHA 1A TOMANIHBOTO BHKOHAHHA
Tsopui 3aBNAHHA TA 3ABIAHHA 14 IHTEPAKTHBHOIO OOTOBOPEHHA

1 pisens
11 pisens
Tema 3. III pisens
3aBIAHHA 1A TOMANIHBOTO BHKOHAHHA
Tsopui 3aBNAHHA TA 3ABIAHHA 14 IHTEPAKTHBHOIO OOTOBOPEHHA
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3aB1aHHS

coi mpaBa y ck1aai Pewi IocnoHToi.

Po31i1 I. Ham Kpaif y 1aci OPMYBAHHS 32MOPO3LKOT0 KO3AUTEA Ta HOro GopoTHOM.
03anTEa.

Teva 1. Ham Kpaii Y mepioa opMyYBaHHS 3a110PO3LKOTY

1 pigens

1. OcmommmY BHAOM FocnoAAPCEKOr0 NPOMEETY Y HamoMy Kpai mpoTaros XVI cr. Gy1o:

Boprinmurzo
Mitcmzcrso
© Pubamctso

2. Haiibizm sizosuy opramizaTopo BificekoBmx 2ifi NPOTH TaTap Y Hamoy Kpai B cepeanni XVI cr. 62

Toroussarit
© Bummeseusiatii
Sapassiarit

3. Tlepmi 20KYMeRTATBHO 22cRITTeRi YKpINTeRAS K03aKIE ¥ HAMOMY Kpai poavimyBaTHCs Ha pimi:

11 pisens

1. Buznaste, Ko.1H Ha TepHTOPIT KPalo BiIGYBATHCH BKaIaHi 10;

A Tlpusin a Casapy 3 sificsxoporo excniemmiiero xasa Jesner-Tupes |

1558 p.
1562p.
1552p.



[image: image26.png]/O avier B T e ———
<« C [ file///G/zmisthtml R
olimpkino.dpua (] Vnopruposammste... @ Aukro - kpynwei. (OB YouTube - Broadcas... () Hosannanka ™ Heaenswuiinporpa.. N Heanswsiinporpa... o Unapranca: Virepa

OnosigaHHs 3 icTopil PiAHOro Kpato 3 enemMeHTamy ornbKIIOPHOTO YATaHHS.

@ Hasiravin 3micT
3mict Tema 1. HeoniT Ta eneoniT y Hawomy kpal. [isHb0TpUMINGChK NNenena y NPUAHINDOBCHKYIX CTenax.
Tema 2 Ckichni capmaty y MoAHINDOB'L
3asnamua Tema 3. Haanopixoks yacis po36yaoay Kuiackkol Pyci. Xo3apw, neveHiry, nonosuj
Tema 4 KynbTypa i BipyBaHHA xuTenis [oaHINpoB'A yacis dopmyBaHHA Kuiscbkol Pyci. XpucTuarizauia kpato
3obpaenss Tema 5 Moaxinpos'a uacis Pycbko-MUTOBCLKOrO KuA3BCTER

Tewma 6_NoxomxeHHA yKpaiHCLKOl MOBU. Brecok npafasix xuTenis Mpn40pHOMODCHKNX CTENiB Ta iHumx
HApOAIB Y T hOpMYBaHHA

Tewma 7_Kosaubka pecnybnika [Nepuia B cBiTi - ko3albka KOHCTUTYLIA

Tewma 8 CnaseThuii Kowosuii oTamaH Isan Cipko

Tema 9 leTomaH Isas Masena i Haw kpaii

Tema 10 laiinamayynHa Ha semnax Bilicbka 3an0po3LKoro

Tewma 11 IcTopudHe KODiHHA roHYapcTBa.

Tewma 12 Tapac llleueHko i Haw kpaii KaTepusocnasumHa 8 Apyriii nonosuHi 19-ro cTonitra
Tema 13_P038MTOK NDOMMCNOBOCTI Y AYrili NonoBuHi 19-ro cToniTrA

Tewma 14 loaHinpos's Ha noyaTky 20-ro CTONITTA

Tewma 15 Hauw kpail y 1BaAUATI-TONAUATI poki 20-r0 CTONITTA

Tewma 16 [IninponeTpoBLyHa 3a Yacy BiiHm 1941-1945pp.

Tema 17_Hauw kpaii y Apyriii nonosuki 20-ro CTONITTA




Це лише мала частка того, що можна використовувати. Ресурси Інтернету можуть бути рекомендовані учням й для підготовки доповідей, рефератів, презентацій: україномовна версія он-лайн енциклопедія «Вікіпедія» (www.uk.wikipedia.org), книги та підручники з історії України та всесвітньої історії (history.vn.ua),  сайт Національної бібліотеки України ім. І.І. Вернадського (www.nbuv.gov.ua), історія українського козацтва (www.cossackdom.com) 
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Tema 1.  Ham xpaii min yac [epmoi ceiToBoi siften
Tema 2. Ham kpaif v pesomonifinux momiax secun 1917 p.

Ham kpaif 3a uacis [lenTpanssoi panu
npyra monosusa 1917 p
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ICTOPISA
PIITHOT'O KPAIO

Muinponerposmusa

Ham xpai riia sac Tepmoi cairozo sifisa,
HauionansHof pesomonii Ta couiaricTiroro
GyaismunTza 1914—1939 pp.

Penensentin:

Kpue-ux T ennazii Teoprifionms - Zoxrop icTopirsunx Hayx, npogecop, asiayeat xadeapy IIpnasinpozcaxol Tepxastof axan
GyaisnTEa Ta apxiTeTypH
Bawmzencexa Toxmaa TeonTiiana - sauTens-yeromct, merozuct icropil JOMIIO

¥ nizpysy sucsitneno ictopio JsinporeTposmitsn 5ia nowarxy Tlepmof cairozof siftsnt 20 s 1930-x pp. Ocobmiza yar:
nipuzinesa ananisy nozii Haiosanssol pesomowtl y samony ipai. BUKiax $akTIrHOro MaTepiaTy AOMOBHIOETECA IliocTpaI,
KapTavit Ta 61oKoM 32836t § sarrTasts. TiApyHIIK npuIMAeHo 1A BHBeHHA Kypey 'cTopia pitoro kpaso’ y 10 wraci
3aramsHOOCR{THiX MK, a TaKo A3 BCiX, XTO LIKABHTC icTopiero JHiNporeTpOBmITHIL.

AsTopi BUCTOBTIO0TS MupY OAAKY AMPEKTOpY JHiNpONeTpoBCsKoro icTopirsoro Myseio Kanycrini H. Ta sasiaysouii sixzin
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Tonoswa  Obrosopesta

JNackaso npocumo Ao Bikineaii,
BiNLHOT eHLIMKNONEAIl, K KOXHTE HOXE PeAaryEaTh.

MNowyx Ta Hasirauin

Inaexc - BUGpaHi cTarTTi Ta ek - 106pi cTaTTi - Tabuui -
IcTopyua sics.

BizauTifichkui NOT — Bificekoewii BnOT BIzaHTi, sy iHKoNM
Ha3MBAIOTE «MODCLKOK iMMEpico. MOTYXHMA | MOREDHMI ANs

CBOr0 Uacy HAOT A0380/MB YCTIIWHO MPOTICTOTY 3paGan mia

aC 06710 KOHCTaHTVHOMONA, WO, 3pewTor, i 8paTysanc sia

apabesKoro 338010BaHHS. BI3aHTIACHKMIA HIOT — HACTYMHIK

A3HE0pYIMCLKOrO DNOTY, aNe siAirpasas Ginswy pons y 3abe3nedenti
060POHO3AATHOCTI /f BUXMBaHHI AEPX(@BM, HiX MONEpeaHHK. Xoua dnoT
PytcLKol iHMepii 33 C8010 ICTOPIKD CTVKABCH 3 KINBKOMa SHAUHYMY HOPCHKVIM
3arpozativ, 71070 poris y BHYTPiLLHX KoHrikTax iNnepii Gyna 3HadHo
CKPOMHILLIOD ¥ MOpIBHAHKI 3 POATIO PUCSKYIX NerioHis, HATOMICTs 415 BisaTi, 5ky.
AEAKi ICTOPUK/ HASMBAHOTE <HODCHKORD IMNEDIEX0», KOHTPO HAA MODeM Mas
KUTTEBO BAKIVBE IHAUEHHS.

Zeranshiwe

3% Rospi crami Mponcsys B Pa Mo
BopHaBChbia By2bKoKONIHA JANI3HALA — 04Ha 3 MiF0uX
BYLKOKOTIiHIX 33M3HMLLS B VKD, B Hexax
BUHOrDaZiECkKOr0, BEPEriacsKOro Ta IPWABCHKOro Paiioris,
3aKapnaTCaKol 06NACTI. 3arans+a A0BXMHA 3aNZHAL —
123 k0, WpAHa KONl — 750 1. TepLIa uepra BOPXABCHKOT
By3uKOKOTikN BBEARHa B excnnyaTaLio 23 rpyars 1908 poky. 3anisHnLs
BUKOPYICTOBYBaNaC NEPeAYCiM ATA NePeBe3eHHA ASPeaVHN 3 TpCakviX HacHsis
Monorka Bopaga | Benuiati [lin 8 33KAPNATCKY HAZOBHY ANA MOAANLWOTO
TDAHCTIOPTYEaHHA T2 NEPEpOBKiL...

Epain Ofiren forantiec Pommens 15 nvcronaga 1891,

FaligeHraiin — 14 X08THs 1944, BIAYWTaliK) — HiMeLskA
B0EHaUANSHMK Hacia TPETLOr0 Pelixy, reHepan-bensanapwan
(1942) BepraxTy. OauH 3 HalicnaseTHiWN reHepan-bensanapuwanis
HALWCTCaKOT HiMeuuiHA, 10 3306Y8 BennuesHy Mosary, sik cepea
HiNeLskviX T3 TanificskiX ConaTis, TaK i cepen Boskis NPOTVBHMKE.
®eroMeHansHOro yenixy Ta CaiTosol cnasy Pormens 306ys 3a uacis

3apeecrpysatuca & Bxin Ao cucrew

Urarn Mepernag Mepernag ictopii [ Mlowyi Q

-Peccrpyiteca! -Onosum kew -Don't speak Ukrainian?

CuoropHi sisTopoK, 26 10T0r0 2013 POKY.
¥ posgini ykpaicskomo — 432183 crated,
168026 KopucTysavis.

Npaswna Ta yuacrs
Oosiaika - Uafl - KaTeropyzais - CTuns - BixinpoekTy - Embassy

()

Pan ot nposr

4 Y HOBUHAX

KoweprikT y Mani

o ¥ floc-Aupxceneci sinbynacs 85-Ta uepemonin «Ockap»,
HalikpaLLO KaPTIHOR 2012 POKY BU3HAHO Dineh Bena
Addnexa «Apros. (24 morors)

o Morep Mukona CuHraiBCoxwii, ykpaiHcsKwi noeT, asTop cris
nicki «40PHOBPYBLI». (22 morors)

« Mpe'ep-riicTp Bonrapil BoiKo BOPHCOB (s $oro) OrONOCHS
1IPo SiACTaBKy YPAAY M TUCKOM KinbkameHHIX Macosyx
NpOTeCTiS FPOMaasH Uepes 3POCTaHHA Li Ha enekTposHeEpriio T
onaneHHa. (20 morors)

I aKTyansHi HOBMHA.. » BikiHOBMH

Z\ 26 niroro 8 icTopii Yel-Pag. 061« Tposr

« 1513 — 3emneTpyc 3pyiirysas cTomLko MopTyrasii NicaGon

* 1616 — inKeizuLis 3einshana ranines

* 1794 — y OparLil naaHo AekpeT KonsenTy po kokdickaLio enacHocti
s0poris pesonoii

« 1815 — 3acnawii Ha Ensy Hanoneok 1 BowanapT 8Tk iz ocTposa

* 1832 — MofbL113 CTaNa CKAAA0B0K) YACTUHOK POCIICHKO iHMEDii,
no36asnena anacwol apHil Ta ceiiny

* 1848 — y OPaHLIil CKACOBAHO ABOPAHCEK] 38aHHA

« 1886 — y FopfisLi 0TpuMan nepwy s POGicsKil iMnepii pTyTs.

« 1935 — PoGepT BaTcoH-BaTT BNeple MPOASHOHCTPYSas CTBOEHMTi Hith
panap

* 1936 — Anoneh 7D iHILIKOB38 NPOTPENY SMPOGHALITEA <HAPOAHAX
asTomobinia» Volkswagen

1987 — aHTikaHCKa LIEDKEA A03B0MMNA XIHKAM GYTH CELLIEHHIKaMN

* 2004 — €3PONaPNIHEHT YXB3NME AEKNAPALIID, B AKilt OBILIVIHO BU3HaE
CTaliHCLKY AEMIOPTALIK HEUEHCEKOrO HAPOAY 23 THOTOrO 1944 POKY 3KTOM
resoLvAy.
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2.5. Уроки комп'ютерного тестування
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Уроки компютерного тестування дозволяють швидко й ефективно перевірити рівень засвоєння матеріалу по темі.
Завдання можуть бути різних типів: питання з декількома варіантами відповідей; питання, відповіді на які повинні вводитися тестируемым із клавіатури; питання, для відповіді на які потрібно встановити відповідність між елементами двох або трьох списків; питання, де в якості відповіді потрібно вказати правильну послідовність елементів у пропонованому списку. Комп'ютер дозволяє якісно змінити контроль над діяльністю учнів, забезпечуючи при цьому гнучкість керування навчальним процесом.             Комп'ютер дозволяє перевірити всі відповіді, а в багатьох випадках він не тільки фіксує помилку, але досить точно визначає її характер, що допомагає вчасно усунути причину, що обумовлює її поява. Часто тестові завдання включають розроблювачі електронних підручників і посібників (наприклад, тестові завдання гарної якості присутні в навчальних електронних посібниках: «Історія України. 8 клас. Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів», «Історія України. 9 клас. Мультимедійний курс для 9 класів загальноосвітніх навчальних закладів», «Історія України. 10 клас. Історія рідного краю. Дніпропетровщина. Мультимедійний курс для 10 класів загальноосвітніх навчальних закладів»). Крім цього, можна знайти тестові завдання по різних предметах, у тому числі по історії й суспільствознавству, на сайтах освітніх матеріалів (наприклад, www.school-collection.ru)

2.6. Використання ІКТ при підготовці учнів до ЗНО
       Із введенням ЗНО збільшилась увага вчителів до тестових завдань. Тести дозволяють швидше провести опитування, проконтролювати ширше коло питань, дає змогу застосувати самоперевірку і взаємоперевірку. Тестові 
завдання скорочують час на опрацювання результатів, вимагають від учнів точних і конкретних відповідей. Поряд з тим учні мають змогу інтуїтивно вгадати відповідь, тести не розвивають мовної культури, не дають простору для творчості. На сьогодні у розпорядженні вчителя історії численні друковані видання для поточного і тематичного оцінювання. Можливо також самостійно розробляти тести зокрема в тестовій системі TEST W2. Такі тести перевіряються автоматично, що полегшує роботу з ними. Інтернет став додатковим джерелом інформації для учнів і вчителів. Електронні довідники, словники і інші довідкові матеріали можуть бути використані для при підготовці до олімпіад, ЗНО тощо. Готуючи учнів до ЗНО, створила електронну базу завдань для підготовки до зовнішнього незалежного тестування з історії України по окремим темам за декілька років.  
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  З метою якісної підготовки учнів до ЗНО також використовую тренажери для підготовки до ЗНО з історії. Дані тренажери наближені до реальних варіантів завдань ЗНО, містять такі ж типи й кількість завдань . Якщо в учня виникли труднощі з тим чи іншим питанням, то він у будь-який момент може повернутися до теорії і ще раз вивчити матеріал.  
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2.7. Інтерактивні ігри на уроках та в позакласній діяльності

    У позакласній діяльності та на уроках узагальнення, систематизації знань, умінь і навичок можна використати вікторини. Вони містить різного роду завдання («розташуй за хронологією», «впізнай героя», «співвіднесіть», «чомучка», «історичний словник»). Кожне завдання містить кілька питань, і команди по черзі відповідають на них. 
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     Учителем можуть бути використані різноманітні види вікторин, які роблять урок емоційно насиченим, цікавим і допомагають виконати головну мету - усвідомленого засвоєння навчального матеріалу в процесі практичної діяльності, що дає найкращі результати і сприяє більш міцному засвоєнню і закріпленню матеріалу. В додатках представлена інструкція по створенню інтерактивної комп'ютерної гри з історії та  власна розробка інтерактивної гри «Козацтво»  
Висновки та рекомендації 

   У ході уроків з використанням ІКТ різних типів і форм проведення учні опановують наступними навичками: 1) збір і зберігання інформації; 2) пошук інформації; 3) сприйняття, розуміння, відбір і аналіз інформації; 4) організація й вистава інформації; 5) створення інформаційного об'єкта на основі внутрішньої вистави людину; 6) планування інформації, комунікація; 7) моделювання; 8) проектування. Володіння всім перерахованим становить основу інформаційної компетентності учня.
 Крім цього, застосування комп'ютерної техніки робить урок привабливим і по-справжньому сучасним, відбувається індивідуалізація навчання, контроль і підведення підсумків проходять об'єктивно й вчасно, відбувається активізація розумових процесів, підвищується рівень навчальної мотивації школярів.
      Вважаю, що систематичне використання ПК на уроці сприяє наступному:
-       підвищенню рівня використання наочності на уроці;

-       покращенню продуктивності уроку;

-       встановленню міжпредметних зв'язків з інформатикою та іншими науками;

-       організації проектної діяльності учнів щодо створення навчальних програм та електронних посібників з курсу під керуванням учителів інформатики та історії;

-       логічності подавання навчального матеріалу, що позитивно позначається на рівні знань учнів;

-       зміні на краще взаємин з  учнями, далекими від історії, особливо тими, які із захопленням ставляться до ПК;

-       зміні ставлення школярів до ПК як до захоплюючої іграшки;

-       сприйманню його, як універсального інструмента для роботи в будь-якій галузі людської діяльності.

      У процесі навчання важлива не інформаційна технологія сама собою, а те, наскільки її використання сприяє досягненню освітніх цілей. Тому, на мою думку, необхідно також розв’язати психолого-педагогічні проблеми комп’ютерного навчання, а саме:

-       уроки у комп’ютерному класі викликають емоційне піднесення в учнів, що не завжди сприяє ефективності процесу навчання. Тому один-два уроки протягом семестру носитимуть лише показове навантаження, а не навчальне. Для оптимізації процесу навчання історії необхідне систематичне використання комп’ютерних технологій;

-    комп’ютерні уроки вимагають від учнів організованості, швидкості мислення, вміння переключати увагу протягом всього навчального часу. Ураховуючи, наскільки це важко для сучасної гіперактивної дитини, необхідно ретельно продумувати хід навчального заняття, чітко розподіляти види діяльності учнів на різних етапах, щоб не перетворити урок на скупчення мультимедійних матеріалів, а учнів – на глядачів у кінотеатрі.

     Але використання мультимедійного комплексу як демонстраційного з великими можливостями, – це лише перший крок. ІКТ дозволяє робити значно більше, зокрема – активізувати пізнавальну діяльність учнів. З використанням відомих методів проектної роботи можна залучити їх до створення під керуванням учителя різноманітних допоміжних матеріалів, презентацій, тематичних підбірок тощо. Хочу вірити, як і більшість моїх колег, що ми навчимося цінувати час, який спливає дуже швидко, а майбутні випускники, які закінчують школу, і змушені турувати свій шлях серед інших більш свідомих і розвинених конкурентів, згадають і ті приємні миті, які вони пережили у школі, навчаючись тим життєвим мудростям, які обов’язково дадуть про себе знати раніше чи пізніше.

      У курсі вивчення суспільно-гуманітарних предметів важливо також зберегти проблемні уроки з елементами дискусії. Усі прийоми, які успішно розроблені в нашій дидактиці, не повинні бути відкинуті й забуті, а якісно удосконалені на основі використання ІКТ з метою підвищення пізнавальної активності учнів на уроках історії, що є однією із цілей учителя на уроці.

       Окрім цього, вважаю, що необмежені можливості комп'ютера щодо надання інформації розв'язують проблему постійної зміни та оновлення змісту шкільної історичної освіти.

Література
1. Баханов К. О. Професійний довідник вчителя історії / К. О. Бабанов. – Х. : Вид. група «Основа», 2011. – 239 с. [1]  
2. Гевал П.А. Загальні принципи використання комп’ютера на уроках різних типів // Комп’ютер у школі та сім’ї. – 2000. - №3.
3. Гін А. О. Прийоми педагогічної техніки. Х. : Веста: Видавництво «Ранок», 2007.–176 с.
4. Комаров Ю.С. Використання мультимедійного комплексу у викладанні історії // Комп’ютер у школі та сім’ї. – 2004. – №2.
5. Компетентнісний підхід у сучасній освіті : світовий досвід та українські перспективи : Бібліотека з освітньої політики / за заг. ред. О. В. Овчарук. – К. : «К.І.С.», 2004. – 112 с. 
6. Загальні критерії оцінювання навчальних досягнень учнів у системі загальної середньої освіти, затверджені наказом МОН № 371 від 05.05.2008 року// http://www.mon.gov.ua/
7. Ладиченко Т. Електронний педагогічний програмний засіб з історії – новий крок в оволодінні навчальним матеріалом // Історія в школах України. – 2005. – №4.
8. Мокрогуз  О. П. Методичні рекомендації щодо використання мультимедій- ноїпрезентації «Сталінська індустріалізація України» // Історія та правознавство. – 2009. - № 27 (199).
9. Мокрогуз О. ПК як універсальна складова оптимізації роботи вчителя (З практики запровадження комп’ютерних технологій на уроці історії) // Історія в школах України. – 2005. – №1.
10. Навчальна програма з історії для 12-річної загальноосвітньої середньої школи // Історія в школі. – 2004. – № 7–12. 

11. Недзельська В.М. Деякі аспекти використання комп’ютера на уроках історії та правознавства // Комп’ютер у школі та сім’ї. – 2000. - №3.
12. Нетеча С. Використання аудіовізуальних та мультимедійних засобів на уроках історії// Історія України. – 2006. - № 10. – с.13.
13. Підласий І. П. Продуктивний педагог. Настільна книга вчителя. – Х. : Вид. Група «Основа», 2009. – 360 с. – (Серія «Настільна книга»).
14. Пометун О. І. Енциклопедія інтерактивного навчання. – К., 2007. – 144 с.
15. Родигіна І. В. Компетентнісно орієнтований підхід до навчання. – Х. : Основа, 2005. – 96 с.
16. Старєва А. М. Методика навчання історії : особистісно орієнтований підхід : [ навч.-метод. посібн.] / А. М. Старєва. – Миколаїв : Іліон, 2007. – 152 с. 

17. Уткіна О. І. Використання інформаційнокомп`ютерних технологій у шкіль-ній історико-краєзнавчій освіті // Історія та правознавство. – 2008 -  № 32.
18. ФоменкоА., Пометун О. Сучасні комп’ютерні навчальні програми з історії та підходи до їх використання на уроках. Історія в школах України. - 2003 - №3.
19. Хворостенко С. Чи прийде інформатизація навчання у кабінет історії?
// Історія та правознавство. – 2008 -  №27(163).
20. Хуторской А. В. Методика личностно-ориентированного обучения. Как обучать всех по-разному? : [пособ. для учит.] / А. В.Хуторской. – М. : ВЛАДОС-ПРЕСС, 2005. – 383 с. 
21. Шишов С. Понятие компетенции в контексте качества образования / С. Шишов // Дайджест педагогічних ідей та технологій. Школа-парк. – 2002. – № 3. – С. 20–21.
[image: image42.png]Bipa 3anopoxuis

)
Kosaubkuit nobyT

Kosatlekony pogy |

'Hema nepesoay!





 
Додатки
Додаток 1. Перелік мультимедійних посібників для використання 

на уроках історії

 в 5 – 11 класах

1. Оповідання з історії рідного краю з елементами фольклорного читання. Посібник для 5 класу загальноосвітніх шкіл. – Дніпропетровськ, 2009

2. Історія рідного краю. Дніпропетровщина. Прадавні часи та середньовіччя. Посібник для 7 класу загальноосвітніх шкіл. – Дніпропетровськ, 2005

3. Історія України. 7 клас. Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів. – Дніпроперовськ, 2008

4. Етнографія і фольклор Подніпровя. Підручник з факульттативного курсу «Фольклор рідного краю. Дніпропетровщина. 7 – 8 клас». – Дн6іпропетровськ, 2010

5. Історія України. 8 клас. Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів. – Дніпроперовськ, 2008

6. Історія рідного краю. Дніпропетровщина. Козацька доба. Друга половина ХVІст – перша половина ХVІІІ ст. Посібник для 8 класу загальноосвітніх шкіл. – Дніпропетровськ, 2005

7. Історія України. 9 клас. Історія рідного краю. Дніпропетровщина . Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів. – Дніпроперовськ, 2008

8. Історія України. 9 клас. Мультимедійний курс для 9 класів загальноосвітніх навчальних закладів. – Дніпроперовськ, 2008

9. Історія України. 10 клас. Історія рідного краю. Дніпропетровщина. Мультимедійний курс для 10 класів загальноосвітніх навчальних закладів. – Дніпропетровськ, 2008

10. Атлас з курсу всесвітня історія для загальноосвітніх навчальних закладів. 10 клас. Історичні карти, коментарі, ілюстрації, відеосюжети, запитання для самоперевірки, конструктор уроків. – ЗАТ «Інститут передових технлогій», 2006р.

11. Атлас з курсу історія України для загальноосвітніх навчальних закладів. 10 клас. Історичні карти, коментарі, ілюстрації, відеосюжети, запитання для самоперевірки, конструктор уроків. – ЗАТ «Інститут передових технлогій», 2006р.

12. Історія рідного краю. Дніпропетровщина. 11 клас. Мультимедійний курс для загальноосвітніх навчальних закладів. – Дніпроперовськ, 2009
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Додаток 2.

Інтернет-ресурси  для  вчителів  історії

	www.history.org.ua
	Інститут історії Національної Академії наук України

	www.nbuv.gov.ua
	Національна бібліотека України ім. І.І. Вернадського

	www.memory.gov.ua
	Український інститут національної пам’яті

	www.livius.org 
	Сайт, присвячений історії Стародавнього світу (англомовний)

	www.ancient-china.net
	Історія Стародавнього Китаю (англомовний сайт)

	www.7wonders.synnegoria.com
	Сім чудес світу

	www.historic.ru 
	«Познаємо людину через її історію»  (енциклопедії, довідники, історичні  мапи)

	www.vivl.ru
	Всесвітня історія в особах

	ancienthistory.spb.ru
	Електронний підручник з історії стародавнього світу (Російська Федерація)

	www.ostu.ru/personal/nikolaev
	Історичні мапи

	www.history.rin.ru
	Історична інформація, мапи, цікаві факти

	www.pero-maat.ru 
	Історія Давнього Єгипту

	www.ellada.spb.ru
	Історія Давньої Греції

	www.ancientrome.ru
	Історія Давнього Риму

	www.mythology.sgu.ru/mythology/ant
	Антична міфологія

	www.worldhist.ru/index.htm 
	Єдиний науково-освітній простір вчителів Російської Федерації

	www.his.1september.ru/urok
	Я йду на урок історії (методичні розробки та рекомендації з викладання суспільних дисциплін)  

	www.tgorod.ru
	Матеріали з історії середньовічного міста

	www.bukvaa.narod.ru 
	Проект «Бібліотека хрестоносця»

	www.britannica.com
	Он-лайн енциклопедія «Британіка»

	www.uk.wikipedia.org 
	Україномовна версія он-лайн енциклопедія «Вікіпедія»

	history.vn.ua
	Книги та підручники з історії України та всесвітньої історії

	www.http://www.thehistorynet.com 
	Інформація з всесвітньої історії (англомовний сайт)

	www.nsta.org 
	NSTA (Британське наукове співтовариство вчителів)  

	www.cossackdom.com
	Історія українського козацтва

	www.prostir.museum 
	Музейний простір України

	www.louvre.historic.ru 
	Російськомовний переклад офіційного сайту музею Лувр (Франція, Париж)

	www.hermitagemuseum.org 
	Офіційний сайт музею «Державний Ермітаж» (Російська Федерація)

	http://www.curator.ru/pedagog/media.html
	 Використання мультимедійних технологій

	   http://www.ido.rudn.ru/nfpk/mult/
	Використання мультимедіа-технологій у загальній
середній освіті

	http://osvita.ua/publishing/
	Журнал "Відкритий урок: розробки, технології, досвід".

	http://osnova.com.ua/
	Видавнича група «Основа».

	 http://www.osvitanet.com.ua/
	Освіта. Географія & Історія. Навчально-методичний сайт ЗАТ  «Інститут  передових  технологій».

	http://historyua.ruhostinga.net/forum/index/
	Сайт викладачів та любителів історії

	http://torrents.ru/forum/viewforum.php?f=46
	Документальні фільми

	www.uchportal.ru
	Учительский портал

	www.historydoc.edy.ru

	Російський загальноосвітній портал

	www.hronos.km.ru
	Хронос – Всесвітня історія в Інтернеті

	www.istoryа..ru
	Про історію

	www.ukrcenter.com 
	Освітньо – інформаційний ресурс Український центр

	www. historyа.ruhostinga.net
	Сайт для викладачів та любителів історії

	www. historydocs.narod.ru
	Історія України . Всесвітня історія

	 www.ostiv.in.ua
	Острів знань


Додаток 3. Розробка уроку з використанням інформаційно-комунікаційних технологій
Тема:  Виникнення українського козацтва.

Мета уроку: ознайомити учнів з основними причинами переміщення 

                     населення в південні райони України, складом переселенців, 

                     основними заняттями, виникненням перших Січей, життям та

                     побутом козаків; розвивати вміння здобувати нові знання на

                      основі всебічного вивчення історичного джерела, встановлювати   

                      причинново-наслідкові зв’язки, формувати навички самостійної                   

                      роботи. Виховувати інтерес до історичного минулого своєї   

                      Батьківщини, повагу до свого народу

Тип уроку: комбінований.

Обладнання: мультимедійний проектор, відеозапис краєвидів степу, Дніпра,Хортиці, запис «Запорізької похідної», виставка книг про козаків пам’ятка з термінами до уроку, уривок з «Опису України   Гійома Левансера  де Боплана, зображення козака.

Форми роботи: попередні завдання, робота з таблицями,документами,  обговорення, робота з картою, ігрові форми

Коментар.

Для роботи над цією темою учням даються попередні завдання: знайти опис степу та Дніпра, козацьких традицій, прізвищ козаків  в повісті М.Гоголя «Тарас Бульба» та інших літературних творах, підготувати повідомлення про Великий Луг, Д.Вишневецького, творче завдання – розіграти сценку «Прийняття в козаки».  Слід також звернути увагу на чіткість засвоєння термінів: «козак», «Запорізька Січ»,  «Великий Луг», «Кош», основних персоналій та дат. Під час роботи над питанням  «Поява перших Січей» необхідно по карті прослідкувати переміщення  населення в південні райони України та розміщення Січей.

Девіз уроку: Учитеся, читайте,

                      і чужому научайтесь,

                      й свого не цурайтесь.

                                                            Т.Г.Шевченко.
Хід уроку:

І. Мотиваційно-організаційний етап

Урок розпочинається з перегляду кліпу Вільного Козака на музику «Запорізької похідної».

Слово вчителя:


Ви чуєте звуки музики? Від неї віє давниною… Перед очима виникають широкі українські степи, вітер доносить звуки шабель…


Якої сторінки історії України стосуються ці кадри? Хто зображений в кадрах кліпу?


Так, ви праві це легендарні, героїчні козаки і сьогодні наш урок буде присвячений першим сторінкам цієї історії - виникненню українського козацтва, ми розглянемо причини виникнення козацтва, колонізації населених земель, їх заняттям, традиціям, продовжимо удосконалювати ваші вміння працювати з картою та документами.

Девіз нашого уроку: «Учитеся, читайте і чужому  научайтесь, й свого не цурайтесь».

ІІ.  Актуалізація опорних знань


Давайте згадаємо в якому становищі опинилась Україна в І половині XVI  століття .За відповідь на запитання учень одержує пазл з малюнку на дошці. Після повторення з’явиться символ уроку.

Усне опитування.

1. До складу яких держав входила територія України в І пол. XVI  століття?

2. Покажіть на карті.

3. Які були умови Люблінської унії?

4. Які наслідки мала Люблінська унія для українських земель?

Робота біля дошки.

1. «Реставраційна майстерня»

«Було це в місяці ________15___року в місті _________ні, який на території ______________ського королівства. Зібрався тут загальний ___________ський сейм. І була проголошена ___________ська унія. На карті світу з’явилася нова держава - ___________  ________. З _________ним королем, _____________ним сеймом, _________ною казною і монетою. Литва зберегла ___________мію в місцевому самоуправлінні, в організації війська та судочинства».

2. Розкрити зміст понять:

· Велике князівство  Литовське;

· Польське королівство;

· Люблінський сейм;

· Річ Посполита.

3. Коли відбувалися ці події:

· Підписання Кревської унії.

· Об’єднання  Польського королівства та Великого князівства Литовського в Речі Посполитій.

· Підписання Брестської унії.

· Заснування Київського братства.

Групова робота.

Знайти правильну відповідь.

Уніатська церква, заснована в 1596р.:

а) була підпорядкована візантійському патріарху  і зберігала східний обряд та         слов’янське богослужіння;

б) була підпорядкована Папі Римському, та зберігала східний обряд та слов’янське богослужіння;

в) була підпорядкована Папі Римському, перейшла на західний обряд та латинську мову богослужіння.

Схема підведення підсумку по перевірці домашнього завдання:

	Позитивні 
	Негативні 

	Об’єднання українських земель                  
	Польська експансія

	Зближення з західноєвропейською
                 культурою                                                    
	Ополячування

	Підйом національного руху
	Окатоличування

	
	Закріпачення селян


[image: image44.png]



Боротьба та опір українського народу

ІІІ.  Вивчення нового матеріалу .

Слово вчителя: Ми зняли останній пазл з малюнка. Чи знайоме Вам це зображення? Де Ви його зустрічали?

Звичайно, це -  козак. Він і буде символом нашого уроку. Під час уроку мені будуть допомагати учні, які отримали завдання до теми.

План вивчення нового матеріалу:

1. Причини виникнення козацтва.

2. Господарська діяльність козаків.

3. Поява перших Січей.

4. Дмитро Вишневецький.

5. Життя та побут козаків.

6. Управління Запорізькою Січчю

Вчитель:  Козацький період в історії нашої країни нараховує 500 років.

«Лотри розбійники» , - кричали на сеймах польські шляхтичі,   «Славне Запоріжжя, святі лицарі» - говорили селяни.  «Військом запорізьким», - назвав український народ визволений в 1648-1657р  від польсько-шляхетського володарювання українські землі.

                  Вольтер захоплювався їхнім героїзмом. О.Герцен стверджував, що «Запорізька  Січ являла собою явище плебеїв-витязів, лицарів-мужиків». «Захисниками та героями України», - називав їх Чернишевський. Свою оцінку діяльності козаків зробите і Ви. Як Ви думаєте, чи закономірним являється поява козаків на українських землях і що було б з українськими землями, якби вони не з᾿явилися? Відповідь на це питання я б хотіла почути в кінці уроку 

                 Основною причиною появу козацтва були соціально-політичні умови, які склались на українських землях в 2 пол. XV-XVI ст.

Виділимо ці умови:

1.Чи була своя державність в українців в XV-XVI ст.?

2.Де в основному проживало населення українських земель?

3.Які процеси проходять на Україні в 2 пол. XVI ст.?

4.Яка зовнішня загроза була для українського населення починаючи з XV ст.?

Вчитель:  Починаючи з XV ст., на незаселені території Дикого поля переселяються селяни, міщани.

Відеозапис: «Степ».

Учень: Опис степу в повісті Гоголя «Тарас Бульба» : «Тогда весь юг до самого моря, был зеленою, девственною пустынею. Никогда плуг не проходил по неизмеримым волнам диких растений. Одни только кони, скрывавшиеся в них как в лесу, вытаптывали их. Вся поверхность земли представлялась зелено-золотым океаном, по которому брызнули миллионы разных цветов. 

Под корнями шныряли куропатки. Воздух был наполнен тысячью разных птичих свистов. В небе неподвижно стояли ястребы. Крик, двигавшейся в стороне тучи диких гусей, отдавался бы весть в каком дальнем озере. Черт вас возьми, степи, как вы хороши!»

Вчитель: Для того, щоб вижити на цій території люди повинні були захищати себе. Цих людей стали називати козаками. Подивіться в пам’ятці, що означає слово «козак».

Виділимо основні причини появи козацтва:

 Заповнення таблиці «Причини виникнення козацтва»

	Соціально-економічні
	

	Політичні 
	

	Релігійні 
	


1. Економічні (недостаток земля, колонізація Подніпров’я та Дикого поля).

2. Соціальні ( посилення експлуатації українського населення з боку литовських, польських, російських, українських феодалів).

3. Політичні (загроза з боку Кримського ханства та Османської імперії).

4. Національно-релігійні (колонізація українців, наступ католицької церкви на православну).

5. Особисті (пошук пригод, героїчний рух).

Робота з документом.

«Опис України» Боплана: «…Серед цього народу зустрічаються люди, досвідчені у всіх, взагалі необхідних для життя, ремеслах: теслі для будівництва житла і говнів, стельмахи, ковалі, зброярі, кожум’яки, римарі, шевці, бондарі, кравці і т.д. Вони дуже вмілі у виготовленні селітри, якої в цих краях дуже багато, і виготовляють прекрасний гарматний порох. Жінки займаються прядінням  льону і вовни, з яких роблять полотно і тканини для щоденного вжитку. Всі вміють добре обробляти землю, сіяти, жати, випікати хліб, готувати різні м’ясні страви, варити пиво, мед, горілку, робити брагу тощо. Немає також серед них жодного, якого б віку, статі чи становища він не був, хто б не намагався перевірити свого товариша у пияцтві і гульбі. Немає серед християн таких, котрі б настільки, як вони, призвичайнилися не дбати про завтрашній день.

А зрештою, правду сказати, вони взагалі розуміються на усіх ремеслах, хоча одні бувають більш вдатними, ніж інші, у тих чи інших заняттях; трапляються і таки, чиї знання і порівнянні з загалом значно ширші.

Одне слово, всі вони досить розумні, але зосереджуються лише на корисному і необхідному, головним чином на тому, що пов’язане з селянським життям. Родючий грунт діє їм зерно в такому достатку, що вони часто  не знають , що з ним робити».

Завдання: Визначте, які були основні заняття  козаків та як саме вони цим займались?

Вчитель: Життя в чеканні оборони примушувало об’єднуватись козаків в ватаги. Значна частина козаків зосередилась в південних степах за порогами Дніпра. Ця територія називалася Запоріжжям (робота з картою та пам’яткою). Велику роль в житті козаків мала річка Дніпро.

Відеозапис: «Дніпро».

Учень: Опис Дніпра з твору «Тарас Бульба»  Гоголя: «Вот он сверкает в дали и темною полосою отделился от горизонта. Он расстилался ближе и, наконец, обхватывал половину земли. Это было то место, где он брал своё и шумел как море, где брошенные в середину его острова вытесняли его еще далее из берегов и волны его стлались широко по земле, не встречая ни утесов, ни возвышенности».
Вчитель:  Нижня течія р.Дніпра між Самарою і Конкою перетинали 9 порогів

                   (карта).

Кодакський

Сурський

Лоханський

Звонецький

Ненаситець

Вовніжський

Будило

Лишній

Вольний

Фото в презентації: «Великий луг».

Учень: За порогами в Дніпро впадало багато річок в долинах яких розкинулися багаті на дичину та траву плавні. Від порогів починався відомий «Великий луг» - безкрайні дніпровські плавні.

Ця місцевість була тоді густо покрита різнотрав’ям, очеретом, кущами та лісами, тут було багато болот, озер де кишіла різноманітна дичина та риба.

Ця місцевість була природною фортецею, захищала від татарської навали. В народних піснях та легендах Великий луг називають батьком козаків.

Вчитель:  Запорізькі ватаги будували собі укріплення, в які входили дерев’яні конструкції, які називали «засіками». Від цих засік  отримала назву і Січ – система укріплень,  табір за дніпровими порогами.

Відеозапис «Хортиця».

Учень:  На думку істориків Грушевського, Крип’якевича, Субтельного, Яворницького та  інших початок Запорізької Січі дала фортеця, побудована в 1556р., на острові Мала Хортиця, князем Дм.Вишневецьким. То був початок Запоріжжя. Сама  природа допомагала козакам.

              В народних піснях та легендах оспівуються родичі козака: Січ – мати, Великий Луг – батько.

              Тепер Хортиця – охоронниця археологічних пам’яток.

Вчитель: Дуже цікава доля Дмитра Вишневецького. Про нього у нас підготовлена розповідь.

Учениця: Дм.Байда – Вишневецький – український князь, нащадок славного роду Волині  Гедиміновичів – одним із перших згуртував навколо себе козаків й повів  успішну боротьбу з татарами. Протягом 1556-1558р.р. відвів напади кримських татар на чолі з ханом Девлет-Гіреєм на Хортицю, здійснив спільний з  московітами похід на татар, дійшовши Перекопу, здобув турецьку фортецю Іслам-Кермен. Протягом 1559-1560 р.р. здійснив три наступи на турецьку  фортецю Азов. Взяв участь у поході на Молдавію. Але під час цього походу потрапив до полону. Після видачі туркам його страчено у Стамбулі: за наказом  султану його було скинуто з кріпосної стіни на крюки, на яких він і помер після трьох діб.

                  Пам’ять про козацького гетьмана залишилася в народній «Пісні про Байду».

Вчитель: Козаком могла стати людина будь-якої національності і стану. Приймав людину  в козаки кошовий отаман, якого вибирали на загальній раді.

Сценка прийому в козаки.

1 учень: Здрастуй. Що в Христа віруєш?

2 учень: Вірую.

1 учень: І в Троїцю Святу віруєш?

2 учень: Вірую.

1 учень: І до церкви ходиш?

2 учень: Ходжу.

1 учень: Ану перехрестись!

2 учень: Ну, добре. Іди в курінь, який сам знаєш.

Вчитель: Кожному козаку давали прізвище. Які прізвища ви знайшли в літературі?

Учень: В повісті «Тарас Бульба» згадуються такі прізвища:

Печериця, Козолуп, Долото, Кирдляга, Густий, Ремінь, Колопер, Підсишок.

В творі «Ніч перед Різдвом» згадується козак Ползюк.

Учень: Ще є такіі прізвища: Перебийніс, Рібошапка, Рудий, Палій, Ґава, Нечеса.

Робота з ілюстраціями: описати зовнішній вигляд козака.

Вчитель: Про які звичаї козаків ви чули на уроках літератури, народознавства, читали.

Учень: Всі важливі питання вирішували на загальній раді. Якщо козак щось вкрав, це каралося. Козака прив’язували до стовпа та клали біла нього палку, якою всякий, хто проходив, повинен був вдарити, поки, таким чином, не забивали на смерть.

Учень: За смертовбивство чекала страшна кара: викопували яму, спускали туди живого вбивцю, а зверху ставили домовину, в якому був убитий. Обох засипали землею.

Учень: Жінок на Січ не допускали. За це теж могли скарати на смерть.

Робота з схемою «Управління Січчю»

ІV. Закріплення вивченого на уроці

- Хто такі козаки?

- Назвіть причини появи козацтва  в цей час і на цій території України?

- В чому полягала основна мета їх діяльності?

Робота з іллюстраціями в презентації

Роздуми учнів над питанням, поставленим на початку вивчення теми

V.Контроль та оцінка знань учнів

VI. Домашнє завдання.

· Вивчити § 5 

· На контурній карті відмітити межі Запоріжжя, та Дикого поля, місця знаходження Запорізьких Січей.

· Творче завдання:

1. Використовуючи малюнок, скласти оповідання «Запорізький козак».

2. Скласти оповідання про втечу на Січ панського холопа з Волині, про його можливі пригоди по дорозі, його зустріч на Січі і прийняття в запоріжці.
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Додаток 4. 

Інструкція

до створення  інтерактивної гри  «Козацтво» 

1. Запустіть программу MS Power Point. 

(Пуск →Програми → MS Office→ MS Power Point)
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2. Створіть перший слайд. На панелі інструментів «Малювання» виберіть Автофігури →Основні фігури →Прямокутник
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3. Додайте наступний слайд.
Додайте на слайд наступні елементи:
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4. Створіть наступний слайд с питанням. Вставте прямокутник «Відповідь»
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5.Поверніться на перший слайд. Виділить  об'єкт «Розпочати гру». 
Вставте гіперпосилання: виберіть меню Вставка→ Гіперпосилання
В вікні «Зміни гіперпосилання» виберіть слайд 2
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6. Проведіть аналогічні операції з кнопкою 1 на другому слайді, і кнопкою «Відповідь» на третьому слайді
7. На четвертому слайді вставте гіперпосилання на елементі «Стрілка». 

В вікні «Зміна гіперпосилання» виберіть слайд «Зародження Січі»

8. Зробіть аналогічні операції з кнопками 2, 3. 4

Після закінчення запустіть гру






Зародження Січі
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